ППКОП «Аккорд».

Программное обеспечение системы.

Конфигуратор системы.

Назначение программы.
Программа "Конфигуратор системы" предназначен для конфигурирования аппаратной части ППКОП «Аккорд».  

Работа с программой.

Впервые запустив программу «Конфигуратор» Вы увидите главное окно программы, внешний вид которого представлен на рисунке:

[image: image1.png]


Аппаратная часть системы представлена в виде дерева на закладке "Система", узлами которого являются объекты системы. Изначально в дереве имеется только один объект – ‘Вся сеть’. Далее к нему можно будет добавить другие устройства.

При нажатии клавиши 'Enter'  на соответствующем узле или при нажатии на кнопку [image: image44.png]Ot | Breurssi compomen Cocronve |
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 закладки "Свойства", перед Вами появится форма со свойствами объекта.

При нажатии клавиши 'Пробел' или при щелчке правой кнопкой мыши на соответствующем узле появляется контекстное меню с действиями, которые можно совершить над объектом.

Возможные действия:
· Вызов свойств объекта;

· Добавление дочернего объекта (устройства);

· Удаление объекта (устройства).

Действия вызываются так же кнопками [image: image2.png]


 "Добавить" и [image: image3.png]


 "Удалить".

Кнопка  [image: image4.png]


 "Обновить" предназначена для обновления данных в дереве.

Кнопкой   [image: image5.png]


 можно показывать или не показывать  схемыScribble19 объекта, на котором расположена система (только в профессиональной версии).
Настройки:

[image: image35.png]


Программа имеет  настройку - установку времени ожидания ответа от сервера аппаратуры - время, по истечении которого будет выдано сообщение "Нет ответа от сервера".

По умолчанию время равно 10 сек.

На 2ой закладке главного окна - "Установка параметров событий" - представлен инструмент для задания цвета событий (цвет фона, цвет шрифта), которые отображаются в программе "Оперативное управление системой":
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Полозковыми регуляторами необходимо выбрать подходящий цвет фона и шрифта в квадрате, далее выбрать одно или несколько событий и нажать "Применить".

При двойном щелчке по событию квадрат примет его палитру.

Таким образом, палитру одного события можно распространить на другие события.

Добавление  объектов.

Если к выбранному объекту возможно что-либо добавить (например, в систему можно добавить компьютеры), то возникает список объектов, которые можно добавить.

За один прием можно добавить один объект. Если добавление невозможно, то об этом будет сообщено. После того, как Вы выберите устройство, которое хотите добавить, Вам будет предложено настроить свойства этих объектов. При добавлении объекта «Расширитель» все возможные 8 шлейфов добавляются автоматически.

Удаление объекта.

При удалении объекта каскадно удаляются все дочерние объекты (например, при удалении устройства «Аккорд» будут удалены все присоединенные к нему расширители вместе со шлейфами, а также все пользователи и разделы, связанные с данным «Аккордом»).

Объект "Вся сеть" удалить нельзя!

После удаления любого контроллера автоматически посылается команда серверу аппаратуры "прочитать данные из базы данных" – сервер аппаратуры должен знать конфигурацию аппаратуры, с которой он работает. При неудаче выдается сообщение об ошибке. Объект удаляется в любом случае.

Система.

Понятие ‘Система’ в «Аккорде» аналогично понятию ’Компьютер’. Система описывает машину в сети. Вызвав из контекстного меню "Свойства" для системы, Вы увидите следующее окно:
[image: image37.png]



 В этом окне задаются название системы, имя компьютера и номер COM - порта. Для того, чтобы эти данные были внесены нажмите кнопку 'Применить'. Для обновления данных на сервере предназначена кнопка 'Обновить'. 

 Кнопка 'Синхр.' служит для синхронизации времени и даты на данной машине с датой и временем сервера.
"Аккорд"

Этот объект описывающий прибор (сетевой концентратор) «Аккорд». Дочерними объектами физически являются блоки расширителей охранно-пожарные (далее БРОП), содержащие 8 шлейфов каждый. Кроме того, в дереве отображаются и другие объекты – пользователи и разделы (см. соответствующие разделы ниже).

Главная форма свойств "Аккорда" имеет три вкладки - "Общее", "Дополнительно" и "Состояние". 

На вкладке "Общее" отображаются адрес устройства, маски расширителей ПЦН и РВ, а также состояния реле БЦ - нормально замкнут или нормально разомкнут. Эти данные заносятся при нажатии кнопки 'Загрузить'. Здесь же задается и название устройства (см. рис 1).
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            Рис.1





Рис. 2

На вкладке 'Дополнительно' определяются краткие описания и коды администратора и инженера. Код администратора (инженера) предназначен для установки пароля администратора (инженера) данного прибора «Аккорд» для работа с Пульта Управления Центрального (в дальнейшем ПУЦ). 

Введите реквизиты администратора, затем нажмите кнопку в строке "Код администратора". Если до этого код не устанавливался, то будет сразу предложено ввести новый пароль (в аппаратуре по умолчанию действуют фабричные установки).  Для ввода нового пароля введите код, далее подтвердите его. После того, как будет нажата кнопка 'OK' новый пароль будет установлен. Если код  до этого уже был определен, то в качестве старого пароля вводится его код. 

Внимание: код должен содержать 4 цифры.

Аналогично устанавливается и код инженера. 

После всех действий нажмите кнопку "Проверить" и убедитесь, что Ваши изменения зафиксированы в аппаратуре. 

На вкладке "Состояние" отражено текущее состояние устройства (рис 2).

Расширитель (БРОП).

Расширитель – составная часть системы «Аккорд», содержащая 8 шлейфов (охранных или пожарных).

В окне свойств расширителя  имеется 3 вкладки: "Общие", "Внешний контроллер" и "Состояние".

"Общие":

 [image: image38.png]


В этом разделе определяются те данные, которые будут запрограммированы в расширитель. Это название расширителя, его адрес, а также тип. Расширитель может быть одного из двух типов: пожарный или охранно-пожарный. Если расширитель определен как пожарный, то все его шлейфы должны быть пожарными.

Здесь же устанавливаются и общие свойства шлейфов данного расширителя. Общая задержка - время, через которое аппаратура сработает на сигнал тревоги. Число введенное в строке ‘Общая задержка’ означает, что реакция последует через введенное число, умноженное на 32 сек. Однако это время будет иметь смысл только в том случае, если отмечена галкой строка ‘Норма задержки’. Помеченный пункт "Реле ВЛ" означает, что будет задействована сигнальная лампа.  Взведенный флаг «Режим "дверь" для ШС 0» означает, что шлейфом с номером 0 контролируется дверь.

Для того, чтобы данные были зафиксированы в аппаратуре, нажмите кнопку "Программирование". Если Вы хотите убедиться, что данные в расширитель были занесены верно, нажмите кнопку "Проверка". В результате появится форма, содержащая свойства расширителя. Если свойство помечено, значит оно совпало.

Кнопка "Сброс тревоги" позволяет сбросить тревоги со всех круглосуточных шлейфов данного расширителя.
"Внешний контроллер":  

Внешний контроллер (ВК) по своей сути (с точки зрения охранных функций) -  пользователь(см. соответствующий раздел), которому всегда соответствует номер 0. Физически ВК подключается к специальному входу БРОП.
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Если Вы только что добавили расширитель, то на этой вкладке Вы можете описать и выдать права внешнему устройству. Для этого нажмите кнопку "Создать". Перед Вами возникнет форма настройки свойств внешнего устройства. 

Для внешнего устройства возможно выдать права только на данный расширитель. Удаление прав ВК означает, что устройство удалено.

При нажатии кнопки свойства возникнет форма свойств уже существующего внешнего устройства. 

Процедура выдачи прав для ВК аналогична процедуре выдачи 

прав пользователю.

"Состояние":
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 Отображается текущее состояние расширителя.
Шлейф.

Каждый расширитель(см. выше) содержит 8 шлейфов. В зависимости от типа  БРОП, его шлейфы могут быть и охранными, и пожарными, либо только пожарными. На вкладке «Общие» указывается тип шлейфа. Кроме того, отмечается, связан ли он с какими-нибудь реле БЦ или со встроенной сиреной. Если расширитель был объявлен пожарным, то на экране будет появляться напоминание о том, что каждый шлейф этого БРОПа не может быть охранным.

На вкладке "Дополнительно" можно отметить специфические особенности шлейфа в зависимости от того, охранный он (см. рис слева) или пожарный (правый рисунок).
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На вкладке "Состояние" отображается текущее состояние данного шлейфа. 
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Пользователи.

Под пользователем подразумевается оператор, имеющий права на взятие / снятие с охраны определенных шлейфов.

Окно свойств пользователя имеет 2 вкладки: "Общие" и "Права"(см. рис).
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На вкладке общие вводятся название пользователя и главный код. Главный код – это код, который будет передан во все расширители, для которых не определен локальный код. (см. ниже)

На вкладке "Права" выдаются права на взятие / снятие с охраны шлейфов расширителей. Шлейфы, на которые имеет права данный пользователь, должны быть помечены. Если права до этого не выдавались, то нажмите кнопку "Выдать". Вам будет предложено выбрать локальный номер пользователя на расширителе и ввести локальный код на нем. Код предназначен для ввода с ПУЛа. Далее, выберите, какими шлейфами может управлять данный пользователь. Для того, чтобы права вошли в силу, нажмите "Загрузить" (или "Загрузить все" – если введены права для желаемых расширителей. Лишить пользователя всех прав на данный расширитель можно кнопкой "Запретить".

Кнопка "Тест"  - проверка прав по данному расширителю.

Разделы.
Раздел аналогичен пользователю с той лишь разницей, что раздел управляет целой группой шлейфов разных расширителей единовременно, в то время как пользователь может управлять шлейфами только одного в текущий момент времени. Шлейфы, взятые на охрану разделом, не могут быть сняты пользователем.

Окно свойств раздела имеет 2 вкладки: "Общие" и "Права"(см. рис).
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На вкладке общие вводятся название раздела, главный код и глобальный номер раздела (одинаковый для всех расширителей). 

На вкладке "Права" выдаются права на расширители. Процедура выдачи прав аналогична этой процедуре для пользователей (исключение – нет локального кода для раздела).

Кнопка "Тест"  - проверка прав по данному расширителю.
Схемы.

(только профессиональная версия)

Схемы находятся на главной формеScribble22 и могут показываться и/или скрываться с помощью кнопки [image: image15.bmp].

Каждая схема представляет собой рисунок, хранящийся в базе данных, и расположенные на нем объекты системы, за состоянием которых требуется визуальное наблюдение:
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 Scribble40
Обозначения объектов:

На схемах для «Аккорда» отмечаются шлейфы, которые отображают реальное состояние объектов.

Работа с объектами в дереве объектов

Объект  можно поместить на схему, убрать со схемы, найти на схеме.

Чтобы поместить объект на схему, нужно выбрать его в дереве объектов, нажать на кнопку [image: image16.bmp] или выбрать пункт всплывающего меню "поместить на схему", выбрать нужную схему и щелкнуть левой кнопкой мыши в то место схемы, куда необходимо поместить объект. Если объект уже находится на текущей схеме, то этот пункт недоступен, если на другой - то об этом будет сообщено.

Чтобы удалить объект со схемы нужно выбрать его в дереве объектов системы, и, если объект есть на одной из схем, нажать на кнопку [image: image17.bmp] или выбрать пункт всплывающего меню "удалить со схемы".

Чтобы найти объект на схеме нужно выделить его в дереве объектов системы и выбрать пункт всплывающего меню "найти на схеме". Схема, на которой находится объект, станет текущей, а сам объект будет обведен красной рамкой.

Работа с объектами на схеме.

Объект  можно перемещать по схеме (схемам) или убрать со схемы. Чтобы переместить объект, нужно щелкнуть по нему левой кнопкой мыши, а затем щелкнуть левой кнопкой мыши в требуемое место текущей схемы. При этом Вы имеете возможность в процессе перемещения объекта поменять текущую схему – иначе говоря, объект может быть “переставлен” на другую схему.

Чтобы удалить объект со схемы нужно выбрать его на схеме (щелкнув по пиктограмме объекта левой кнопкой мыши) и нажать на кнопку  [image: image18.bmp] или выбрать пункт всплывающего меню "Удалить со схемы" (меню появляется при нажатии правой кнопки мышки на выделенном объекте).

Чтобы получить свойства  объекта, нужно подвести курсор мыши к пиктограмме объекта на схеме и нажать правую кнопку мыши. В появившемся всплывающем меню следует выбрать пункт “Свойства”.

Для отмены выбора объекта (снятия выделения) нужно щелкнуть правой кнопкой мыши в любом месте схемы вне объекта.

Редактор свойств схем.
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Редактор свойств  схемScribble19  вызывается кнопкой [image: image19.bmp], внешний вид его представлен на рисунке:

Слева - список всех имеющихся схем, из него можно выбрать схему, которую нужно изменить.

По умолчанию выбрана текущая схема.

Кнопкой "Загрузить" можно загрузить картинку из графического файла *.bmp, *jpg или *.gif .

Кнопкой "Изменить" вызывается графический редакторScribble12, и в него передается выбранная схема.

Кнопка  "Добавить" предназначена для добавления новой схемы в список, при этом  в новой схеме будет картинка либо текущая, либо только что загруженная из файла или редактора.

Кнопка "Сохранить" сохраняет в выбранную запись название и картинку.

Кнопкой "Удалить"  можно удалить выбранную запись, при этом связи с объектами будут разрушены.

Допускается создание "пустой схемы" – добавление  записи с пустой картинкой.

Картинка сохраняется в базу в формате GIF и занимают немного дискового пространства.

Редактор схем.

Редактор схем - графический редактор общего назначения, имеющий удобные средства для создания схем территории. Редактор предназначен для создания растровых изображений (формат *.bmp). Поскольку редактор встроен непосредственно в программное обеспечение, при использовании данного редактора нет необходимости сохранять редактируемое изображение в виде файла, с тем, чтобы впоследствии загрузить его в окно  свойств схем Scribble21 - изображение непосредственно передается в вышеназванное окно.

Общий вид редактора приведен  на нижеследующем рисунке:
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Редактор исполнен в стиле, стандартном для подобного рода изделий, поэтому, в отличие от других окон программы, в окне редактора схем имеется главное меню.

Ниже меню расположена панель управления, на которой расположены кнопки работы со схемой и кнопки общего назначения.

Под панелью управления расположена собственно панель, на которой и создается схема.

Справа от этой панели расположена панель инструментов, содержащая доступные для создания схемы инструменты.

Ниже расположена панель, предназначенная для задания текущих параметров отрисовки схемы (цвет, толщина линии).

Рассмотрим все эти элементы подробнее. 

Главное меню программы состоит из трех подменю:

1.Меню "Файл" содержит стандартный набор пунктов для работы с файлами:

• "Создать" - служит для создания нового (пустого) изображения. Размер изображения задается в п. меню "Рисунок|Размер...".

• "Открыть" - служит для загрузки в редактор содержимого дискового файла. Следует учесть, что цветовое разрешение загруженной картинки будет определятся цветовым разрешением хранящегося в файле изображения. При выборе данного пункта меню перед Вами появится стандартное окно Windows для открытия файла (почти стандартное, поскольку окно позволяет просматривать картинки непосредственно в процессе выбора). Выберите файл, содержащий нужную картинку - картинка появится в окне редактора (будет загружена в редактор) и будет доступна для редактирования. Таким образом, Вы можете работать с изображениями формата *.bmp,*.jpg и *.gif, созданными при помощи других программных средств.

• "Сохранить" - позволяет сохранить схему в дисковом файле (файл с расширением *.bmp,*.jpg или *.gif). При выборе данного пункта меню перед Вами появится стандартный диалог Windows для создания файла, при помощи которого Вам следует определить местоположение файла и его имя. В случае, если изображение для редактирования было изначально загружено из файла, программа "знает" имя файла и диалог для задания имени файла выдан не будет - отредактированное изображение будет сохранено в том же файле, из которого оно было загружено. Если Вы хотите сохранить отредактированное изображение в другом файле, выберите пункт меню

• "Сохранить как..." - при выполнении этого пункта меню всегда выдается диалог задания имени сохраняемого файла.

• "Выход" - выход из окна редактора схем. Если схема была изменена, программа выдаст запрос "Схема была изменена! Передать изменения в окно параметров схемы?". Запрос содержит три варианта ответа: "Да" - измененная схема будет передана в окно  параметров схемыScribble21; "Нет" - сделанные Вами изменения будут утрачены; "Отказ" - выход из окна редактора схем будет отменен.

2.Меню "Рисунок" содержит пункты, обеспечивающие загрузку в буфер обмена содержимого редактора (п. • "Копировать") и, обратно, загрузку в редактор содержимого буфера обмена (п. • "Вставить"). Эти возможности весьма полезны, если Вы одновременно редактируете схему при помощи нескольких программных средств - например, фон схемы формируете при помощи Adobe Photoshop, а собственно план здания - при помощи рассматриваемого редактора. Кроме того, меню "Рисунок" содержит пункты, позволяющие задавать параметры рисунка:

• "Размер..." - при выборе данного пункта меню перед Вами появится диалоговое окно, позволяющее задать размер схемы. Окно всегда содержит текущие размеры схемы. При необходимости, выберите новый размер - размер редактируемого изображения изменится. Кроме того, программа запомнит сделанные Вами установки, и новая схема (меню "Файл|Создать")

3. Меню  "?" содержит пункты меню, предназначенные для вызова помощи.

Содержимое панели управления 

Ряд кнопок на панели управления дублируют пункты главного меню программы. 

- кнопки управления схемой:

[image: image20.bmp] - создать новую схему (см. п. меню "Файл|Создать")

[image: image21.bmp] - открыть схему (см. п. меню "Файл|Открыть")

[image: image22.bmp] - сохранить схему (см. п. меню "Файл|Сохранить")

[image: image23.bmp] - копировать схему в буфер обмена (см. п. меню "Рисунок|Копировать")

[image: image24.bmp] - вставить схему из буфера обмена (см. п. меню "Рисунок|Вставить")

[image: image25.bmp] - установить размеры схемы (см. п. меню "Рисунок|Размер...")

- кнопки общего назначения

[image: image26.bmp] - кнопка вызова помощи

[image: image27.bmp] - кнопка выхода из программы

Кроме того, на панели расположен ряд кнопок, не дублирующих пункты главного меню.

-еще одна кнопка выхода:

[image: image28.bmp] - в отличие от ранее рассмотренной кнопки выхода вызывает выход из окна редактирования с передачей отредактированной картинки в окно  параметров схемыScribble21 (без дополнительных запросов)

-кнопки управления элементами изображения:

[image: image29.bmp] - установить размер элемента

[image: image30.bmp] - установить координаты элемента

[image: image31.bmp] - установить элемент на схему

Панель инструментов предназначена для выбора текущего инструмента, при помощи которого производится создание схемы. Она состоит из двух частей. Верхняя часть содержит три кнопки:

[image: image32.bmp] - карандаш (рисование произвольных фигур)

[image: image33.bmp] - рисование линий

[image: image34.bmp] - стирательная резинка.

Создание изображений при помощи этих инструментов происходит следующим образом:

1. Выберите необходимый инструмент путем нажатия на соответствующую кнопку - кнопка станет нажатой (выглядит слегка утопленной). 

2. Далее подведите курсор мыши к тому месту схемы, на котором вы хотите рисовать (или стирать изображение, в случае, если Вы выбрали стирательную резинку) и нажмите левую кнопку мыши. 

3. Теперь, не отпуская левой кнопки мыши, ведите курсор мыши по поверхности схемы. В случае, если Вы выбрали карандаш, вслед за курсором мыши будет тянуться нарисованная линия. Совершенно аналогично выглядят действия стирательной резинкой, только вслед за курсором мыши тянется линия белого цвета (цвета фона схемы). 

Отрисовка линий происходит несколько по-другому. 

1. Нажав левую кнопку мыши, Вы фиксируете начало линии. 

2. Далее, не отпуская левой кнопки мыши,  следует передвинуть курсор мыши к точке конца линии и отпустить левую кнопку мыши - линия будет нарисована. Цвет отрисовываемой линии задается при помощи выпадающего списка "Цвет линии" (расположен на панели параметров линии), а толщина линии задается в поле "Толщина линии" (расположено на той же панели). 

Обратите также внимание, что форма курсора мыши зависит от того, каким инструментом Вы в данный момент пользуетесь - если Вы выбрали карандаш, курсор мыши приобретает форму карандаша, если Вы выбрали стирательную резинку - форму стирательной резинки; при рисовании же линии курсор имеет форму крестика.

Но не эти возможности наиболее интересны в редакторе - подобные простые возможности рисования есть в любом графическом редакторе. Наиболее интересна предоставляемая нашим редактором возможность строить схему из предопределенных элементов. Для этого на нижней части панели инструментов расположен целый набор элементов. При изменении размеров окна схемы может оказаться так, что все они одновременно не видны на экране. Поэтому имеется возможность "прокручивать" эту часть панели инструментов в вертикальном направлении, для чего служат расположенные под панелью инструментов кнопки со стрелками вверх и вниз.

Как же использовать предопределенные элементы?

1. Прежде всего, выберите необходимый элемент (все элементы подписаны при помощи стандартных всплывающих подсказок), для чего нажмите на соответствующую кнопку. Как и при работе с верхней частью панели инструментов, кнопка станет нажатой. 

2. Далее передвиньте курсор мыши к той части схемы, на которую Вы хотите поставить элемент. Заметьте, что при этом курсор мыши опять меняет форму - выглядит в соответствии установленным в Вашей системе видом курсора для операции Drag&Drop (перетащить и отпустить). 

3. Щелкните мышью (нажмите на левую кнопку мыши) на том месте схемы, на котором Вы хотите разместить элемент. 

На схеме появится желтый прямоугольник с синей окантовкой, в правом нижнем углу которого расположен небольшой синий квадратик. Выбранный элемент будет прорисован на том месте, где Вы расположили прямоугольник, и будет иметь те же размеры, что и этот прямоугольник. Поэтому прямоугольник можно передвигать по схеме (для точного позиционирования) и менять его размеры (для задания размеров элемента изображения). Для этого можно воспользоваться мышкой - наведите курсор мыши на прямоугольник (курсор мыши примет форму руки) и нажмите левую кнопку мыши. Удерживая левую кнопку мыши нажатой, перемещайте курсор мыши по схеме - прямоугольник будет двигаться вслед за мышью. Отпустите левую кнопку мыши - движение прямоугольника вслед за курсором мыши прекратится.

 Для изменения размеров прямоугольника (а, следовательно, и размеров элемента, который будет нарисован), наведите курсор мыши на небольшой синий квадрат в правом нижнем углу прямоугольника. При этом курсор мыши вновь изменит форму - наклонная обоюдоострая стрелка. Нажмите левую кнопку мыши и, удерживая ее нажатой, передвигайте курсор мыши по схеме - правый нижний угол прямоугольника будет двигаться вслед за курсором мыши. Отпустите левую кнопку мыши - изменения размеров прямоугольника прекратится. Эту операцию вы можете повторять сколь угодно много раз, до тех пор, пока прямоугольник не окажется в нужном месте схемы и не будет иметь необходимые размеры. 

Для более точного задания местоположения прямоугольника и его размеров можно воспользоваться другим способом. Наведите курсор мыши на прямоугольник и нажмите правую кнопку мыши - перед Вами появится всплывающее меню. Выбрав пункт "Размеры..." этого меню, Вы увидите перед собой диалоговое окно, позволяющее точно установить размеры прямоугольника (а следовательно, и элемента, который будет позднее отрисован). Размеры задаются в точках экрана (пикселах). Аналогичным образом Вы можете точно установить местоположение прямоугольника (элемента), выбрав пункт меню "Координаты..." (координаты также задаются в пикселах, начало координат находится в левом верхнем углу схемы, ось абсцисс направлена слева направо, ось ординат - сверху вниз). 

Итак, Вы установили элемент на схеме. Теперь следует его нарисовать. Для этого вновь вызовите всплывающее меню, и выберите в нем пункт "Установить" - элемент будет отрисован на схеме. Цвет элемента задается при помощи выпадающего списка цветов (см. выше). Толщина линии не используется при отрисовке горизонтальных и вертикальных стен, дверей, окон, лестниц. При отрисовке же закругленных (и круглых) стен "толщина" дуги определяется шириной линии.

 Итак, элемент нарисован - теперь он стал частью схемы и удалить его со схемы можно только при помощи стирательной резинки. 

Вы можете перейти к отрисовке другого элемента, для чего следует выбрать новый элемент, или отрисовать еще один точно такой же - при этом выбора элемента делать не нужно (элемент уже выбран!), а весь остальной алгоритм отрисовки соответствует описанному выше алгоритму. Заметим, что каждый элемент "запоминает" свои размеры - при следующем выборе элемент будет иметь те размеры, которые Вы задали ему в предыдущем сеансе работы с ним.

Наконец, напомним (см. выше), что на панели управления есть три кнопки, предназначенные для работы с элементами. Эти кнопки становятся доступными, когда на схеме установлен, но еще не отрисован элемент (на схеме имеется желтый прямоугольник). Эти кнопки дублируют функциональность рассмотренного выше всплывающего меню.

